ColorSource Console Setup Guide

Caution: Make sure to keep the vents clear of any obstructions.

A Attenzione: assicurarsi che le aperture di ventilazione siano sempre libere da ostruzioni.
MpepynpexpaeHne: YoeanTecb, YTo BEHTUNALMOHHbIE OTBEPCTUA HUYEM HE 3arOPOXKEHbI.
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Quick Start @

Power Up the Console

1: Attach a DMX cable to the DMX port.

2. Attach the included power supply to the AC/DC Power Input connector on the rear of the console.
3: Plug in the power supply to your power source.

4: The console will automatically power on when power is detected.

5: From the Startup screen, press the Start button to access the console’s software.

. Note: On the Startup screen, there are links to video tutorials that explain the various functions of the
console.You can press and hold the Help button to access the video tutorials at any time.

Caution: Please see the ColorSource Overview section of the user manual for information about what to do in an ungrounded input power situation.

situazione di potenza in ingresso senza messa a terra.

@ Precaucién: Si prega di controllare la sezione ColorSource Overview del manulae d'istruzioni per informazioni su cosa fare in una

Moxkanyicra, 03HaKombTECh C pasgenom «O63op mynbTa ColorSource» B MHCTPYKLMM MO SKCTyaTaLym, B KOTOPOM Bbl HaifeTe MHOpMaLuio o

TOM, YTO Aenatb B CJ/ly4ae NOAKMYEHNA MynbTa K UCTOYHNKY BXOAHOIO NUTaHNA 6e3 3a3emneHns.
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1 Kensington Lock

Kensington Lock
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Power Down the Console

1: Press and hold the Stage Map/Shutdown button.
2: When the Shutdown display opens, you will be prompted to either shutdown or cancel.
3: Pressing Shutdown will put the console in a sleep mode. From here you may remove power to the

console. If you keep the console in sleep mode, you can press the Stage Map/ Shutdown button at
any time to wake the console.

2 USB Port Porta USB Mopt USB USBR—

3 DMX Port Porta DMX Mopt DMX DMXAR—k

4 DCPower Input Ingresso di alimentazione DC Pazbem nutanua DC DCEEAN

5 Touchscreen Touchscreen CeHCOpHbIN 3KpaH RYFRAIV)—=>

6 Five User-Definable Buttons

Cinque pulsanti Configurabili dall'utente

MATb Nonb3oBaTeNbCKNX KNaBULL
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7 Faders with Bump Buttons

Fader con pulsanti bump

Denpepsbl ¢ Knasuwamm Bump
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8 Four User-Definable Master Faders

Quattro fader Master Configurabili
dall'utente

YeTbipe nonb3oBaTenbcknx deingepos
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9 Stage Map/Shutdown Button

Pulsante Stage Map/Arresto

Mnan CueHbl/Knasuwa BoiknoueHns

A= RT—IT v T % BEREY

ColorSource 40

7 ColorSource 20

N\

8

—

A=\=i=jmimimininjal=)

\=\=\={mininijnininl=y
CarSankee

9

Corporate Headquarters B Middleton, Wisconsin, USA B Tel +608 831 4116 B Service: (Americas) service@etcconnect.com
London, UK ® Tel +44 (0)20 8896 1000 M Service: (UK) service@etceurope.com

Rome, IT B Tel +39 (06) 32 111 683 W Service: (UK) service@etceurope.com

Holzkirchen, DE ® Tel +49 (80 24) 47 00-0 M Service: (DE) techserv-hoki@etcconnect.com
Hong Kong B Tel +852 2799 1220 M Service: (Asia) service@etcasia.com

Web: www.etcconnect.com B Copyright © 2017 ETC. All Rights Reserved.

Product information and specifications subject to change. ® ETC intends this document to be provided in its entirety.
7225M2211 ® Rev A B Released 2017-04

Page 1 of 2

Important Terms to Know

Bump — the buttons below the faders.

Channel - is a single numerical name that is used by the console to control a dimmer, a group of dimmers,
a dimmer and a device, or a complete moving light fixture.

Crossfader — provides manual control over the fades between cues.
Cue - is a recorded stage look that can include channel settings for intensity, other parameters, and effects.

Device — is a multiple-address light with a number of controllable parameters, such as position,
color, beam, and intensity.

Dimmer - is a single-address device that controls intensity only.

Effects — applies patterns to selected lights. There are four types of effects: color, shape (motion),
intensity, and parameter.

Flash — When the button mode is set to Flash, pressing the bump button for a playback will cause the
channels in that playback to flash on to the level of the Bumps Master.

Go — advances the cue list to the next position using the default cue times.

Independents — may be used to operate on/off devices such as motors, smoke machines, and cue lights.

Playbacks — contain one lighting look, or they can contain a sequence, which is made up of multiple lighting looks.

Sequence - is a type of playback that contains steps and can have fade and step timing.

Solo — When the button mode is set to Solo, pressing the bump button for a playback will cause the channels in

that playback to flash on and all the output from other playbacks or the cue list will be set to zero.




Guida rapida @
Accensione della console

1: collegare un cavo DMX alla porta DMX.

2: collegare I'alimentatore all'ingresso dell' alimentazione AC/DC.

3: collegare I'alimentatore alla presa di alimentazione.

4: la console si accende automaticamente in presenza di alimentazione.

5: dalla schermata di avvio premere il pulsante Start per accedere al software della console.

Nota: tenendo premuto il pulsante Help e possibile accedere in qualsiasi
momento ai video Tutorials. Sulla schermata di avvio sono disponibili i collegamenti ai video
tutorial che illustrano le varie funzioni della console.

Spegnimento della console

1: tenere premuto il pulsante Stage Map/Shutdown.

2: all'apertura della schermata di spegnimento verra visualizzato un messaggio con le opzioni
per spegnere la console o annullare I'operazione.

3: premere Shutdown per attivare la modalita di ibernazione della console. A questo punto
& possibile togliere alimentazione alla console. Quando la console & in modalita di ibernazione,
e sufficiente premere il pulsante Stage Map/Shutdown in qualsiasi momento per riattivarla.

bbicTpbIn 3anyck @

BkntoueHne KoHconu

1: NopkntounTe Kabenb DMX k nopty DMX.

2: NMopgkniounTe 610K NUTaHKA (B KOMMeKTe) K pasbemy nutaHua AC/DC Ha 3apHeli 4acT KOHCONN.

3: Mopgknounte 610K MUTAHKA K UCTOUHUKY NUTaHUA (pO3eTKe)
4: KoHCONb aBTOMaTMYeCKM 3anyCTUTCS, KaK TOJIbKO MOABUTCA HanpsXeHue.

5: Ha cTapToBOM 3KpaHe HaxkmuTte Knasuwy Crapr (Start), utobbl HauaTb paborTy.

CMOXeTe nepenTn B pasgen BNAEOYPOKOB. Ha ctapToBOM 3KpaHe pa3melLleHbl
B1AEOYpPOKM, onucbiBalolme pasnnyHble d)yHKLl,I/II/I KOHCONN.

. MpumeyaHue: B noboe BpemMs, yoepKnBaa Kiasuwy nomMmoLiun, Bbl

BbikntoueHne KoHconm
1: YnepuBanTte knasuwy lMnaH cueHbl/BoikntoueHue (Stage Map/Shutdown)

2: Korga noABUTCA OKHO BbIK/IOUYEHNA Bam 6yAET npeanoXeHo OTKNKYNUTb KOHCOJb,
NGO OTMEHUTL BbIK/IIOUEHME.

3: BblbpaB BbIKNIOUEHME, KOHCOJb NepengeT B pexum rubepHaumu. MNocne yero Bbl CMOXeTe
OTKNKYNTb LIJHyp NnUTaHUA OT KOHconu. Ecnn Bbl ocTaByTE KOHCOJb B pemmme r|/|6epHaLu/||/|,
Bbl CMOXETe B J1IO6OE BpEMﬂ BKJTIOUYUTb KOHCOJIb, HaXaB Ha KﬂaBI/ILIJy MnaH
cueHbl/Bbikntouerme (Stage Map/ Shutdown).

Termini importanti

Bump: i pulsanti posizionati sotto i fader.

Canale: singolo nome numerico utilizzato dalla console per controllare un dimmer, un gruppo di dimmer,
un dimmer e un dispositivo, o un'intera fixture multiparametro.

Crossfader: consente il controllo manuale delle dissolvenze tra le cue.

Cue: registrazione di una scena, che per ogni canale pud includere valori d'intensita, altri parametri ed effetti.
Dispositivo: Proiettore a indirizzi multipli con una serie di parametri controllabili, quali posizione, colore, fascio e intensita.
Dimmer: dispositivo con un solo indirizzo che controlla unicamente I'intensita.

Effetti: consentono I'applicazione di pattern alle luci selezionate. Gli effetti sono di quattro tipi: colore, movimento,
intensita e parametro.

Flash: quando i pulsanti sono impostati sulla modalita Flash e viene premuto il pulsante bump per un playback,
i canali di quel playback raggiungeranno istantaneamente il livello del Master bump.

Go: passa alla scena successiva nell'elenco delle cue utilizzando i tempi di cue predefiniti.

Indipendenti: utilizzabili per attivare o disattivare i dispositivi quali motori, macchine del fumo e luci.

Sequenza: & un tipo di playback contenente una serie di step, che puo fornire anche i tempi di dissolvenza e avanzamento.

Solo: quando i pulsanti sono impostati sulla modalita Solo e viene premuto il pulsante bump per un playback, i canali di quel
playback lampeggeranno e I'output degli altri playback o della cue list verra azzerato.

Playback: contengono una scena di illuminazione o possono contenere una sequenza costituita da piu scene di illuminazione.

BakHble noHATUA

Bump - knaevwwu nog deiigepamu

Kanan (Channel) — 310 uncnoBoe nms, KOTopoe NCNonb3yeTcs Ans BbiGopa v yrpasneHns npubopamu, TakUMmM Kak
AVMMEp, rpynna AMMMEPOB, AUMMEP 1 NPUGOP, UU NOSHOLEHHas MOBOPOTHAsA rosoBa.

Kpoccdenpep (Crossfader) — ocywectsnser nepexog mexay cueHamu.

Kbto (Cue) — 370 3anucaHHas CBeTOBas CLiEHa, BKIIOYAIOLLAs B CE6A 3HAUEHMA KaHAsOB MO UHTEHCUBHOCTY 1 APYrUM
napameTpam, a TaK e 3pdeKTbl.

Mpur6op (Device) — 3To0 MHOroafpecHbI CBETOBON NPUGOP C ONpefeneHHbIM KONMYECTBOM YNpaBifeMblX MapameTpos,
Takue Kak no3nuvoHMpoBaHwve, UBeT, Gopma fiyya, 1 MHTEHCUBHOCTb.

Oummep (Dimmer) — 310 0gHOAAPECHbI CBETOBOW NPMBOP C OLHMM MapamMeTpPOM MHTEHCUBHOCTM CBeTa.

Spdektor (Effects) — npumereHve wabnoHoB nosefeHns BbIGPaHHbIX MPU6oPoB. ECTb ueTbipe TNa 3pdeKTos:
uBet, popma (ABKEHUA), UHTEHCUBHOCTb U MapameTp.

Benbiwka (Flash) — Korga Bbi6paH pexum Flash Ha knasuwe, Haxatve knasuwm Bump y Bocnpoussegerus (Playback)
BbI30BET BCE KaHasibl B 3TOM Bocnpom3seaeHnn Ha TOT YpOBEHb 3HAYEHWI MapaMeTpoB, KOTOPbIN Gbisl 3anncaH B 310
BocnpowussegeHnue.

Go — nepexop B CMUCKe Kblo K crieflytoLiemy Kbio, UCMOMb3ys CTaHAapTHOe Bpems nepexofa CLeH.

HesaBucumble (Ind) — MOryT 6bITb NCMOb30BaHbI ana BKJIOUYEHUA/BbIKITIOYEHNA yCTpOVICTB, TaKNX Kak MOTOpPbI,
reHepartopbl AbiIMa U CBETOBbIE CLEHbI.

BocnpoussepeHus (Playbacks) — cogepxat B cebe ofHy CBETOBYIO CLEEHY UM MOTYT COAepXKaTh B ce6e CeKBEHLUIO,
KOTOpas COCTOUT 13 HECKOJIbKMX CBETOBbIX CLIEH.

CekBeHuus (Sequence) — TN BOCNPOU3BEAEHNSA, KOTOPbIN COAEPXKUT LWArK I MOXET MMeTb 33laHHOE BPEMS NMepexofoB.
Cono (Solo) - Koraa BbiGpaH pexum Cono Ha Knaeuiue, HaxaTtue knasuwu Bump y Bocnpoussegenus (Playback)

BbI3OBET BCE KaHaJibl B 3TOM BOCI'IpOI/I3BeAeHI/II/I Ha 3anuncaHHbIN YpOB€eHb 3HayeHun napameTpos, Nnpu 3Tom BCe
OCTallbHble BOCI'IPOI/BBeAeHI/Iﬂ vnn Kbto yI7I,E|yT B HyneBoOe 3HayeHne napameTpos.
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